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Handhabung der Arbeitsblatter

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite des Arbeitsblatts.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Nehmen Sie ggf. Verdanderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein anderbares
Dokument mit einer Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum entspre-
chenden Minispiel.

© 2010 Projekt Alphabit
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Nehmen Sie ggf. Veranderungen (z. B. durch
das Einfligen von Worten und Zahlen) daran
vor, sodass die Aufgabe eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung fiir lhre
Kursteilnehmenden darstellt.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie das Dokument am Bildschirm
von lhren Kursteilnehmenden ausfillen.

Losungen zum Arbeitsblatt

Fur einige Arbeitsblatter sind in diesem
Abschnitt die Losungen der Teilaufgaben auf-
gelistet.

Referenzbild

Fir einige Arbeitsblatter gibt es ein grof3for-
matiges Bild, das Sie lhren Kursteilnehmenden
zur Unterstiitzung beim Ausfillen des
Arbeitsblattes vorlegen kénnen. Sie finden
dieses Bild auf der entsprechenden Seite.
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Unterricht 1A. ALTER BERECHNEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Schreiben Sie die Namen und das Alter Ihrer Familienangehdrigen
in diese Tabelle.

@ Rechnen Sie das Alter der Mitglieder jeder einzelnen Gruppe
zu jeweils einer Zwischensumme zusammen.

Bezeichnung ‘ Name

GrofR3vater/Vater

GrofBmutter/Vater

Grof3vater/Mutter
GrofBmutter/Mutter

@ Errechnen Sie aus den Zwischensummen (ZS) die Gesamtsumme (GS).

+ + + =

1.Z5 2.75 3.25 4.75 GS
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 1A. ALTER BERECHNEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
1A. Alter berechnen

Papier-Version

Decken Sie entsprechend der Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden eine oder mehrere
Zeilen dieses Arbeitsblatts zum Minispiel Alter
berechnen ab und kopieren Sie es.

Lassen Sie von lhren Kursteilnehmenden die
Felder mit den Namen und Altersangaben
ausfillen.

Lassen Sie die Zwischensummen und die
Gesamtsumme errechnen.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 1A.
Alter berechnen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen
oder Streichungen vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfiillen.

Referenzbild

Auf Seite 137 finden Sie die Tabelle mit den
Namen und Altersangaben der Familie des
Torwachters.

Unterricht
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Unterricht 1B. ALTER BERECHNEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Schreiben Sie die Namen und das Alter lhrer Familienangehérigen,
Freunde und Bekannten in diese Tabelle.

@ Rechnen Sie das Alter der Mitglieder jeder einzelnen Gruppe
zu jeweils einer Zwischensumme zusammen.

Bezeichnung

1.Tante

1. Freund/in

2. Freund/in

1. Bekannte/r

2. Bekannte/r

4, Zwischensumme:

@ Errechnen Sie aus den Zwischensummen (ZS) die Gesamtsumme (GS).

1.ZS 2.75 3.25 4.7S GS

167

© 2010 Projekt Alphabit



5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 1B. ALTER BERECHNEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
1B. Alter berechnen

Papier-Version

Decken Sie entsprechend der Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden eine oder mehrere
Zeilen dieses Arbeitsblatts zum Minispiel Alter
berechnen ab und kopieren Sie es.

Lassen Sie von lhren Kursteilnehmenden die
Felder mit den Namen und Altersangaben
ausfillen.

Lassen Sie die Zwischensummen und die
Gesamtsumme errechnen.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 1B.
Alter berechnen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen
oder Streichungen vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfiillen.

Referenzbild

Auf Seite 137 finden Sie die Tabelle mit den
Namen und Altersangaben der Familie des
Torwachters.

Unterricht
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Unterricht 2. RECHNUNG SCHREIBEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Geben Sie dem Gast das passende Wechselgeld heraus.
a) Ein Gast soll 7 € bezahlen. Er gibt Thnen 10 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast €

Wechselgeld zuriickgeben.

b) Ein Gast soll 6 € bezahlen. Er gibt Ihnen 10 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

¢) Ein Gast soll 8 € bezahlen. Er gibt Thnen 10 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

d) Ein Gast soll 3 € bezahlen. Er gibt lhnen 5 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

e) Ein Gast soll 12 € bezahlen. Er gibt Ihnen 20 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

f) Ein Gast soll 17 € bezahlen. Er gibt Ihnen 20 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

g) Ein Gastsoll 14 € bezahlen. Er gibt Ihnen 20 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zurlickgeben.

h) Ein Gast soll 11 € bezahlen. Er gibt Ihnen 15 €.
€- €= €

Ich muss dem Gast € Wechselgeld zuriickgeben.
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 2. RECHNUNG SCHREIBEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
2. Rechnung schreiben

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 2.
Rechnung schreiben.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Unterricht
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Unterricht 3. WAREN EINKAUFEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ a) Ergénzen Sie die Multiplikationsaufgaben. . 5Bimen « 3 Kreuzer = 15 Kreuzer
b) Berechnen Sie die Gesamtsumme. L T T

@ Rechnen Sie folgende Aufgaben.

a) 4.4= b) 9:6= c 10.9=
3.9= 6.8= 11.4=
5.6= 74= 153 =

@ Rechnen Sie zusammen.

a) 9+4+11= b) 15+15+20= ¢ 25+20+6=
44+7+14= 20+30+40= 35+10+9=
8+2+15= 25+35+10= 15+15+8=

@ Rechnen Sie zusammen und ordnen Sie das Ergebnis zu.

a) 27+11+8= b) 30+15+3= c) 16+19+9=
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 3. WAREN EINKAUFEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
3. Waren einkaufen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 3.
Waren einkaufen.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Unterricht
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Unterricht 4A. REZEPTLUCKEN FULLEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Schreiben Sie in jede Liicke des Rezepts den passenden Buchstaben.

Zutaten:

6 Eie

500 Gramm M__hl
1 Lit_r Milch

eine Prise S_ Iz

Zubereitung des Teiges:

Schitte M hl, Salzund die E__er in die Schussel.

Rihre mit dem Schnee esen daraus einen Teig.

Schitte ein wenig Milch in die _ chissel und verrihre sie mit
demTe g.

Backanleitung:
Stelle die Pf__nne auf den Herd.

Nimm die Olflasche und gieBe e was Ol in die Pfanne.

Tauche die K__lle in die Schissel.

Schopfe eine Kelle vl Teig in die Pfanne.

Backe den Eierkuchen goldbrau_ .

Hebe die Pfanne mit Schwung in die L ft.

F__nge den umgedrehten Eierkuchen m__t der Pfanne wieder
auf.

Backe den Eierkuchen  uf der anderen Seite goldbraun.

Lass den Eierkuchen v_ rsichtig aus der Pfanne auf das Tablett
r—tschen.
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 4A. REZEPTLUCKEN FULLEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
4A. Rezeptliicken fiillen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Fullen Sie ggdf. einige Liicken, damit das
Einsetzen der fehlenden Buchstaben eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
flr Ihre Kursteilnehmenden darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 4A.
Rezeptliicken fiillen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfullen.

Losungen zum Arbeitsblatt
Die Losung zu diesem Arbeitsblatt konnen Sie
dem Referenzbild entnehmen.

Referenzbild
Auf Seite 143 finden Sie das Bild mit dem voll-
standigen Eierkuchenrezept.

Unterricht
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Unterricht 4B. REZEPTLUCKEN FULLEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Schreiben Sie in jede Liicke des Rezepts den passenden Buchstaben.

Zutaten:

6Ei r

500 Gra_ m Me_ |
1 Liter Mil__h

eine Pri__e Sal

Zubereitun de T iges:

Sch_tte Mehl, Salz und die Eie__ in die Schu_ sel.

Rih e mitde Schneebesen darau  einenTeig.

Schitte ein weni_ Mil__h in die Schussel und ver_ Uhre sie
mi_ dem Teig.

Backanleitung:

Stel e die Pfa_ ne auf den Her_ .

Nim__ die Ol _lasche und gie e etwas Ol in die Pfann__.
Tauche die Kel e in die Schisse .

Scho  fe eine Kelle vol_ Teig in die Pfanne.

Ba ke den Eie kuchen gol braun.

He e die Pfanne mit Schwun  in die Luft.

Fange den umgedre ten Eierkuchen mit der Pfanne wi__ der
auf.

Backe den Ei_ rkuchen auf der andere _ Seite goldbraun.
La s den Eierkuchen vo _sichtig aus der Pfanne au_ das
Tablett ru_ schen.
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 4B. REZEPTLUCKEN FULLEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
4B. Rezeptliicken fiillen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Fullen Sie ggdf. einige Liicken, damit das
Einsetzen der fehlenden Buchstaben eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
flr Ihre Kursteilnehmenden darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 4B.
Rezeptliicken fiillen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfullen.

Losungen zum Arbeitsblatt
Die Losung zu diesem Arbeitsblatt konnen Sie
dem Referenzbild entnehmen.

Referenzbild
Auf Seite 143 finden Sie das Bild mit dem voll-
standigen Eierkuchenrezept.

Unterricht
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Unterricht 5A. EIERKUCHEN BACKEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Schreiben Sie in den Kasten unter jedem Bild die laufende Nummer des Arbeitsschrittes
beim Herstellen eines Eierkuchenteiges.

’ Zubereitung des Teiges:
Schiitte Mehl (1), Salz (2) und die Eier (3)
in die Schussel.
RiUhre mit dem Schneebesen daraus einen Teig (4).
Schitte ein wenig Milch (5) in die Schussel
L . und verrihre sie mit dem Teig (6).
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 5A. EIERKUCHEN BACKEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
5A. Eierkuchenteig herstellen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Tragen Sie ggdf. bereits einige Ziffern in die
Kdsten ein, sodass die Suche nach der rich-
tigen Reihenfolge der Arbeitsschritte eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
fur Ihre Kursteilnehmenden darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 5A.
Eierkuchenteig herstellen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen
oder Veranderungen in der Reihenfolge vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfiillen.

Losungen zum Arbeitsblatt

Die Ziffernfolge fiir die Papierversion lautet: 1.
Bild unten links, 2. Bild Mitte links, 3. Bild oben
rechts, 4. Bild oben links, 5. Bild unten rechts,
6. Bild Mitte rechts.

Referenzbild
Auf Seite 143 finden Sie das Bild mit dem voll-
standigen Eierkuchenrezept.

Unterricht
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Unterricht 5B. EIERKUCHEN BACKEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Nummerieren Sie die Schritte der Backanleitung.
Backanleitung:

. Stelle die Pfanne auf den Herd.
.Nimm die Olflasche und gieBe etwas Ol in die Pfanne.
.Tauche die Kelle in die Schiissel.

. Schopfe eine Kelle voll Teig in die Pfanne.

. Backe den Eierkuchen goldbraun.

. Hebe die Pfanne mit Schwung in die Luft.
. Fange den umgedrehten Eierkuchen mit der Pfanne wieder auf.
. Backe den Eierkuchen auf der anderen Seite goldbraun.

. Lass den Eierkuchen vorsichtig aus der Pfanne auf das Tablett rutschen.

@ Suchen Sie das passende Bild zu jedem Schritt der Backanleitung und
versehen Sie es mit der Nummer der Zeile.

179

© 2010 Projekt Alphabit



5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 5B. EIERKUCHEN BACKEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
5B. Eierkuchen backen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Tragen Sie ggdf. bereits einige Ziffern in die
Kdsten ein, sodass die Suche nach der rich-
tigen Reihenfolge der Arbeitsschritte eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
fur Ihre Kursteilnehmenden darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 5B.
Eierkuchen backen.

Nehmen Sie abhangig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen
oder Veranderungen in der Reihenfolge vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfiillen.

Losungen zum Arbeitsblatt

Die Ziffernfolge fiir die Papierversion lautet:
1. Bild Mitte rechts, 2. Bild oben rechts, 3. Bild
unten links, 4. Bild oben links, 5. Bild in der
Mitte, 6. Bild Mitte unten, 7. Bild Mitte links, 8.
Bild Mitte oben, 9. Bild unten rechts.

Referenzbild
Auf Seite 143 finden Sie das Bild mit dem voll-
standigen Eierkuchenrezept.

Unterricht
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Unterricht 6. FAHRSCHEIN KAUFEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Fillen Sie die rechte Spalte der Tabelle
mit allen Daten, die Sie zum Kauf eines
Fahrscheins fur lhre ndchste Reise bendtigen.

Allgemeine Reisedaten ‘ Daten lhrer nachsten Reise

Ausgangsort .
Zielort .
Zwischenstation .

Anzahl der erwachsenen Reisenden ‘ -

Anzahl der mitreisenden Kinder ‘ -
Hin- und Riickreise ja . nein, nur Hinreise .

Art der Bahncard-Ermafligung

1. oder 2. Klasse

Zugart /Reisegeschwindigkeit
Zahlungsweise (Bar/EC/Kreditkarte)
Datum (Tag, Monat, Jahr)

Uhrzeit Abfahrt

Uhrzeit Ankunft
Zugnummer

Abteil-Nummer

Sitzplatz-Nummer
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 6. FAHRSCHEIN KAUFEN

182

Anleitung zum Arbeitsblatt
6. Fahrschein kaufen

Papier-Version
Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts ggf. mit Papierstreifen zum
Abdecken einiger Zeilen.

Tragen Sie in Abhangigkeit der Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Begriffe ein, sodass
die Eintragungen in den {ibrigen Feldern eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
darstellen.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein danderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 6.
Fahrschein kaufen.

Nehmen Sie abhdngig von den Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden Voreintragungen
oder Léschungen von Zeilen vor.

Drucken Sie das Dokument aus oder lassen Sie
es am Bildschirm ausfillen.

Unterricht
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Unterricht 7. LAGER AUFRAUMEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

1 kg + 2kg + 3 kg

@ Rechnen Sie die Gewichte zusammen. °

Kilogramm (kg)

a) 1kg+2kg+3kg= kg b) 2kg+4kg+ 1kg=
5kg+3kg+4kg= kg 3kg+7kg+ 2kg=
8kg+2kg+5kg= kg 4kg+2kg+11kg= kg
10kg+3kg+4kg= kg 2kg+3kg+15kg= kg

Gramm (g)

¢ 20g+30g+40g= g d 10g+20g+30g= g
50g+10g+20g= g 159g+25g+40g= g
40g+30g+10g= g 55g+15g+ 5g= g
659g+15g9+20g= g 25g+40g+35g= g

e) 100g+200g+300g= g f) 200g+400g+100g= g
400g+100g+200g= g 600g+100g+200g= g
250g+350g+100g= g 150g+250g+300g= g
550g+150g+300g= g 4509+ 150g+400g= g

@ Rechnen Sie von Gramm (g) in Kilogramm (kg) um. E\’Ierke! 1000 g=1kg ;‘

a) 1000g-= kg b) 20009 = kg ¢) 5000g= kg
1500g=, kg 3400g= , kg 7500g=, kg
3750g= , kg 6350g=, kg 9550g= , kg

@ Rechnen Sie von Kilogramm (kg) in Gramm (g) um. Ulerke!lkg=1000g +

a) 1kg = g b) 2kg = g ) 4kg = g
1,5kg = g 2,7kg = g 39kg = g
4,65 kg = g 3,96 kg = g 6,21 kg = g
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 7. LAGER AUFRAUMEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
7. Lager aufraumen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 7.
Lager aufradumen.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Unterricht
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Unterricht 8. HOLZRAHMEN HERSTELLEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Lesen Sie zur Vorbereitung auf das Minispiel die Arbeitsanweisung
und die Erklarungen der Begriffe.

e

og> Bilderrahmen

%

~~ \Werkzeuge und Material <> 5 Lege die Leiste so in die Schiene,
9 dass die Markierung an der Kerbe liegt.
Leiste T =
kleine Sége |

6 Befestige die Leiste mit Zwingen an der Schiene.
schmale Schiene 20 cm

7 Sdge die Leiste in der Kerbe schréig ab.
Zwinge =
Leim und Pinsel il
L
|

eeeee

25cm I
~= Arbeitsschritte ==
1 Lege die Holzleiste mit Uberstand 8 Nimm den Rest der Leiste 2 @
in die Schiene. = und wiederhole die letzten e

A R,

2 Befestige die Leiste mit Zwingen
an der Schiene.

‘ 3 Sdge die Leiste in der Kerbe 9 Bestreiche die acht Ségefldchen mit Leim.

schrég ab. . e 3 ‘
10 Fiige die vier Leisten zu einem Rahmen

4 Lege das Messband an der Leiste an und
markiere die Leiste am AuBenmal. =

a) Ein Bilderrahmen ist die duf3ere Einfassung von Bildern.
b) Ein Werkzeug ist ein Hilfsmittel, um auf Gegenstande mechanisch einzuwirken.

¢) Material ist der Grundstoff zur Herstellung bestimmter Produkte.
Material ist ein nicht fertiger Arbeitsgegenstand des Menschen bei der Arbeit.

d) Die Sdge ist ein Werkzeug zum Trennen oder Einkerben von festen Materialien.
e) DasWort Schiene beschreibt Materialien zum Fiihren oder Stabilisieren.
f) Eine Zwinge ist ein Werkzeug zum Fixieren von Materialien.

g) Leimist eine wassrige Losung eines Klebstoffs. Genauer gesagt eine Losung von
tierischen, pflanzlichen oder kiinstlichen Stoffen in Wasser.

h) Ein Pinsel ist ein Werkzeug, mit dem Fllssigkeiten, wie zum Beispiel Leim,
aufgetragen werden konnen.

i) Eine Kerbe ist ein spitz zulaufender beziehungsweise keilférmiger Einschnitt.
j)  Mit einem Messband misst man Abstande. Es wird zwischen den Messpunkten gespannt.
k) Das AuBBenmal ist die Lange einer Seite des Rahmens an der Aul3enseite.

[) Sageflachen sind die Flachen, an denen die Rahmenstiicke abgesagt wurden.
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Anleitung zum Arbeitsblatt
8. Holzrahmen herstellen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Unterricht
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Unterricht 9. STOFFPREIS BERECHNEN

@ Rechnen Sie zusammen.

a) 10cm+20cm+30cm= cm b) 40cm+30cm+10cm =
45cm+15cm+20cm = cm 55cm+30cm+ 5cm=
23cm+37cm+13cm = cm 47cm+ 3cm+18cm =
64cm+45cm+64cm= cm 83cm+17cm+22cm=

cm

am

cm

cm

5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Rechnen Sie von Zentimeter (cm) in Meter (m) um.

LMerke! 100cm=1m ;F

a) 200cm= m b) 900cm = m
173 cm = , m 11T cm= , m
126 cm = , m 155¢cm = , m
@ Kreuzen Sie die richtige Aussage an. Merke!
|:| 10 mm=1cm
a) Der Berliner Fernsehturm ist 365 Millimeter (mm) hoch. 100em=1m
|:| Der Berliner Fernsehturm ist 365 Zentimeter (cm) hoch. 1000 m =1 km

I:I Der Berliner Fernsehturm ist 365 Meter (m) hoch.
|:| Der Berliner Fernsehturm ist 365 Kilometer (km) hoch.

b) I:I Von Berlin nach Bonn sind es 600 Millimeter (mm).
|:| Von Berlin nach Bonn sind es 600 Zentimeter (cm).
|:| Von Berlin nach Bonn sind es 600 Meter (m).

[]

Von Berlin nach Bonn sind es 600 Kilometer (km).

Eine Nadel ist 1 Millimeter (mm) dick.

8]
~—

Eine Nadel ist 1 Zentimeter (cm) dick.
Eine Nadel ist 1 Meter (m) dick.

Eine Nadel ist 1 Kilometer (km) dick.

£

OO0 gdogdo

Mein Bleistift ist 10 Millimeter (mm) lang.
Mein Bleistift ist 10 Zentimeter (cm) lang.
Mein Bleistift ist 10 Meter (m) lang.

Mein Bleistift ist 10 Kilometer (km) lang.

© 2010 Projekt Alphabit
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Anleitung zum Arbeitsblatt
9. Stoffpreis berechnen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 9.
Stoffpreis berechnen.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Unterricht
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Unterricht

10. STOFF AUSMESSEN

@ Finden Sie alle 9 Verben im folgenden Text und unterstreichen Sie diese.

@ Tragen Sie die Verben in der Grundform in die Tabelle ein und konjugieren Sie diese dann.

Grundform

Schaue im Schnittmusterbuch nach,
was du machen musst.

Du musst das Mal3band am Stoff anlegen und
die berechnete Stofflange markieren.

Du musst den Stoff bis zur

Markierung umschlagen.

Du musst die Nadel an die obere Faltkante ste-
cken und mit der Kreide den Bogen markieren.

Du musst das Mal3band am Stoff anlegen
und die berechnete Armellange markieren.
Ich habe den Bogen jetzt
fur dich markiert.

du er/sie/es

© 2010 Projekt Alphabit

5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen




5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 10. STOFF AUSMESSEN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
10. Stoff ausmessen

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite dieses
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 10.
Stoff ausmessen.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Losungen zum Arbeitsblatt

Die 9 Verben im Text sind: schauen, machen,
mussen, anlegen, berechnen, markieren,
umschlagen, stecken und haben.

Unterricht
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Unterricht 11. KREDITVERTRAG ANDERN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Losen sie die folgenden Textaufgaben, indem Sie die GebUlhrentabelle
des Bankbeamten zu Rate ziehen.

a) Ein Antragsteller hat einen Kredit in Hohe von 2000 Euro erhalten.
In den folgenden 12 Monaten muss er pro Monat eine Rate von 166 Euro zahlen.
Wie hoch ist der Betrag, der im 12. Monat gezahlt werden muss?

b) Ein Antragsteller hat einen Kredit in Hohe von 800 Euro erhalten.
In den folgenden 10 Monaten muss er pro Monat eine Rate von 80 Euro zahlen.
Wie hoch ist der Betrag, der im 10. Monat gezahlt werden muss?

¢) Ein Antragsteller hat einen Kredit in Hohe von 600 Euro erhalten.
In den folgenden 24 Monaten muss er pro Monat eine Rate von 25 Euro zahlen.
Wie hoch ist der Betrag, der im 24. Monat gezahlt werden muss?

d) Ein Antragsteller hat einen Kredit in Hohe von 1000 Euro erhalten.
In den folgenden 20 Monaten muss er pro Monat eine Rate von 50 Euro zahlen.
Wie hoch ist der Betrag, der im 20. Monat gezahlt werden muss?

e) Ein Antragsteller hat einen Kredit in Hohe von 900 Euro erhalten.
In den folgenden 12 Monaten muss er pro Monat eine Rate von 75 Euro zahlen.
Wie hoch ist der Betrag, der im 12. Monat gezahlt werden muss?

191
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Anleitung zum Arbeitsblatt
11. Kreditvertrag andern

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Tragen Sie ggf. andere Betrage aus den
Gebuhrentabellen ein, sodass die Suche nach
den richtigen Betragen in den Tabellen eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
fur Ihre Kursteilnehmenden darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD

Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein veranderbares
Dokument mit einer PDF-Kennung.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel

11. Kreditvertrag andern und erweitern bzw.
andern Sie die vorhandenen Textaufgaben je
nach Kompetenz lhrer Kursteilnehmenden.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von lhren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Losungen zum Arbeitsblatt
Diese Betrage sind zu zahlen: 361 €,150 €,
125 €, 200 € und 160 €.

Referenzbild

Auf Seite 207 finden Sie die beiden
Gebihrentabellen mit 10 und 20 sowie 12 und
24 Monaten Laufzeit.

Unterricht
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Unterricht 12. PFLEGE DOKUMENTIEREN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Finden Sie alle 13 Adjektive auf dem Krankenblatt (Seite 208) und
schreiben Sie diese in der Grundform auf.

Adjektive: 5.

1. 6. 10.
2 7. 11

3 8. 12
4 o. 13

@ Tragen Sie 12 Adjektive in der Grundform in die Tabelle ein
und bilden Sie dann die Steigerungen.

Nr. | Grundform 1. Steigerung 2. Steigerung

1

10

11

12

193

© 2010 Projekt Alphabit



5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen 12. PFLEGE DOKUMENTIEREN
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Anleitung zum Arbeitsblatt
12. Pflege dokumentieren

Papier-Version
Kopieren Sie die Vorderseite des gewiinschten
Arbeitsblatts.

Nehmen Sie ggf. Veranderungen am
Arbeitsblatt vor (z. B. das Leeren von Zeilen,
Spalten oder einzelner Felder durch Abdecken
vor dem Kopieren), sodass die Aufgabe fiir die
Kursteilnehmenden eine Herausforderung,
aber keine Uberforderung darstellt.

Interaktives Dokument auf der DVD
Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner Interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein dnderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 12.
Pflege dokumentieren.

Drucken Sie das veranderte Dokument aus
oder lassen Sie es am Bildschirm von Ihren
Kurteilnehmenden ausfiillen.

Losungen zum Arbeitsblatt

Die 13 Adjektive auf dem Krankenblatt sind:
gering, stark, normal, hoch, erh6ht, unterkihlt,
schnell, langsam, tastbar, schlafrig, angstlich,
rot und blass.

In der 2. Aufgabe wird nur nach 12 Adjektiven
gefragt, weil rot nicht steigerungsfahig ist.

Referenzbild
Auf Seite 208 finden Sie das Krankenblatt.

Unterricht
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Unterricht 13A. GARTEN PLANEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

@ Vervollstandigen Sie die Tabelle so, dass der Name, die Art
und die Merkmale jeder Pflanze eingetragen sind.

Pflanze Merkmale

zierliche Blume mit

Schnittblume
LY glockenférmigen Bliiten

niedriger Strauch oder
Strauch
Topfpflanze

immergriine Pflanze
Grunpflanze | mit kleinen langlichen

Blattern

beliebtes Gewdirz fur
Heilkraut
Tomaten

sehr alt werdende,
Grinpflanze
immergriine Kletterpflanze

Grinpflanze |immergriine Pflanze
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5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

13A. GARTEN PLANEN

Unterricht

Pflanze Name Art Merkmale
Wurzeln sind meist auch in
Enzian
Magenbitter
wachst meist im Schatten
Farn

vieler Baume

Johanniskraut

Teekraut ist gut gegen

Traurigkeit

Kaiserkrone

hoch wachsende,

prachtvolle Blume

Maiglockchen

duftende, aber sehr giftige

Frihlingsblume

Ry
bliht sowohl wild als auch
Margerite
im Garten
bliht im Sommer oftim
Mohn

Getreidefeld
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Unterricht 13A. GARTEN PLANEN

Pflanze

Name

Monchspfeffer

5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

Art

Merkmale

hoch wachsender Strauch,
auch mit vielen anderen

BlUtenfarben

Schnittblume

Kerne eignen sich gut zur

Selbstaussaat

Spierstrauch

bliht ab Mai mit grof3en

Blutendolden

Kiuchengewtirz und

Heilkraut
Hustentee
auch in vielen anderen
Tulpe
Blitenfarben
Teekraut ist gut gegen
Heilkraut

Husten und Erkaltung

Winterjasmin

ab Dezember blihender

Strauch

© 2010 Projekt Alphabit
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198

Anleitung zum Arbeitsblatt
13A. Garten planen

Papier-Version
Entscheiden Sie, welche Tabellenteile Sie fiir
den Unterricht nutzen wollen.

Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen
Ihrer Kursteilnehmenden.

Decken Sie die entsprechenden Zeilen und
Spalten mit Papierstreifen ab und

lassen Sie die leeren Felder von Ihren
Kursteilnehmenden fullen.

Interaktives Dokument auf der DVD

Auf der DVD befindet sich der Ordner
Materialien. Im Unterordner interaktive
Arbeitsblatter befindet sich ein veranderbares
Dokument mit der Kennung PDF.

Offnen Sie das Arbeitsblatt zum Minispiel 13A.
Garten planen.

Loschen Sie Inhalte der Spalten oder

Zeilen, sodass Ihre Kursteilnehmenden eine
Herausforderung, aber keine Uberforderung
erfahren, wenn sie die leeren Felder fiillen.

Drucken Sie die Ubungsblatter aus oder
lassen Sie es am Bildschirm von |hren
Kurteilnehmenden ausfillen.

Losungen zum Arbeitsblatt
Die Losungen zu diesen Arbeitsblattern finden
Sie auf den Referenzbildern.

Referenzbild

Auf den Seiten 199 und 200 finden Sie jeweils
drei Doppelseiten des Pflanzenbuchs mit den
Beschreibungen aller Pflanzen.

Unterricht
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Unterricht 13B. GARTEN PLANEN 5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

Anleitung zum Arbeitsblatt
13B. Garten planen

Papier-Version Losungen zum Arbeitsblatt
Vergegenwartigen Sie sich die Kompetenzen Die Losungen zu diesen Arbeitsblattern finden
Ihrer Kursteilnehmenden. Sie auf den Referenzbildern.

Stellen Sie mit den bunt ausgedruckten Referenzbild

Bildern und deren Pflanzennamen ein Auf den Seiten 209 und 210 finden Sie jeweils
Memory-Spiel her. drei Doppelseiten des Pflanzenbuchs mit den

Beschreibungen aller Pflanzen.
Schneiden Sie dazu die Quadrate mit den
Bildern und Namen aus und kleben Sie sie auf
Pappkarton mit neutraler Riickseite.
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Unterricht 13B. GARTEN PLANEN

Margerite Efeu
Mohn Thymian
Eibe Kaiserkrone
Tulpe Enzian
Sonnenblume Veilchen

© 2010 Projekt Alphabit
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>$

Johanniskraut

Azalee

Monchspfeffer

Maiglockchen

Farn
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>

Akelei Bambus Basilikum
Osterglocke Salbei Seidelbast
Spierstrauch Winterjasmin

205
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REFERENZBILD KREDITVERTRAG ANDERN

Unterricht
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REFERENZBILD PFLEGE DOKUMENTIEREN Unterricht

Do\ Fr | Sa | Sc

Schmerzen

Selbst-

Schwindﬂgefﬂhl

einschatzung

Ubelkeit

keine Beschwerden

Il

——

trinkt nicht

__gering

Durst

stark

normal {

oS

‘I
|

- o ———

!
{

11

-

—hor;;es Fieber

erhoht

Temperatur

unterkuhlt

normal

e e e

!
{1

|

- - -——

schnell

largsam

normal

nicht tastbar

!
{

3 schl'(':ﬁrig

Reaktion

angstlich
normal

|
{

11

-_———r - -_——

rotes Gesicht

Aussehen

blasses Gesicht
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REFERENZBILD GARTEN PLANEN

5.4 Bilder, Fragen und Arbeitsblatter zu den Minispielen

< f - — B e
Akelei || Bambus ||
Hilbsche Zierpflanze. GroBes, grasamiges
Bliht im zweiten Jahr Gewdchs mit sich
nach der Aussoal. varholzenden,

Urform ist dunielblou. meterlangen Halmen.
Hat klgine, langliche
Bldtter.
Azalee | | Baosilikum | |
Miedrig wochsender Diesa Pllanzenart ist
Strauch. Verschiedene unentbehrlich zum
BlUtentarben, aber Wirzen von Gerichten.
meistens rot. Broucht Man zieht sie ous
besondere Erde Somen, die ous den
enistehen.

e E -

Efeu | | Enzian ||
Immergrine Kletter— Bitter schmeckendea
pllanze. Kann zwaonzig Wurzeln und Blatier
Meter hoch klettem mit leuchtend blouen
und vierhundert Jahre Blitenkelchen.
olt werden,

e F e
Eibe = | Farn ||
Immergriner Bawm, Grinpflonze,
der oft auch als Hecke Hat schon ge—
gehalten wird. Lasst formite Blatter. Kann
sich gut in Form im Schatten wachsen.
schneiden. Bildet keine Bllten.

i = M -
Johanniskraut || Maigléckchen | |
Aus den gelben Hibsche, kleine, weille
Bliten dieser Pflanze Blumen, de sehr schon
kann man &in wirkso— duften. Sie bllhen im
mes Mittel gegen Mai. Sind sehr giftig.
Traungkeit gewinnen. Mur zur Zierde!
Vemehrung aus
Somen.

- [ - 4
Kaiserkrone | | Margerite | | _“f
Prachtvolle Frihlings— Blume, die wild bliht
blume. Kann (ber und ouch zur Zierde
einen Meter hoch schon ist. BLOhE ab Mai
werden. Meist rot mit weiBen Bllten—
bllihend. blattem,

© 2010 Projekt Alphabit
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210

Mohn | |

Dunkelrota Blilten,
Bliiht im Sommer oft
im Getredeleld, sieht
aber auch im Garten
schon aus.

Moénchspfeffer | |

Strauch, der ziemlich
hoch werden kann.
Man kann die Blotter
und Samen Zum
Wilrzen verwenden. Er
bliht in verschiedenen
Farben, zum Beispiel

Seidelbast ||

Ziemlich giftig. Die
rosaroten Blitan
dieses Strouchs
arschenen schon im
Februor und Marz. Sie
duften gut.

Sonnenblume | :'!

Zierpflanze mit grofBen,
gelbe Bliten. Wird im
Frilhjohr ous Somen
gezogen.

REFERENZBILD GARTEN PLANEN Unterricht

= ) "

Osterglocke | |

Gelb blihende Blume,
die im Herbst und
Winter als Zwiebel
gepflanzt wird, Beliebte
Jierpflonze.

e 5w

Salbei ||

mit blouen Bllten. Ist
auch gut bei Halsweh,

Spierstrauch ||

Diese Pllanze st en
beliebter Strauch.
Schmickt sich im Mai
mil vielen, weilan

Bliten. (

Tulpe ||

Schone Blume, die es
in vielen Farben gibt,
besonders typisch ist
aber rot.

e B
Veilchen | |

Kleine duftende
Frihlingspllanze, die
als Tes oufgegossen
bei Erkaltung und
Husten heilsom st
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6 Technisches

Ziel-Ordner wahlen
whokin sol Winterfest instafiet werden?

LJ Dias Setup wird Winteifest in der folgenden Ordner instalberen,

Klicken Sie auf “Weiter"', um fotzufshren. Kiicken Sie suf "Durchsuchen', falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen méchten.

Mindestens 748,3 MB freier Speicherplatz ist erforderbch.

<Zuiick [ Weiter> |  Abbeechen

In diesem Kapitel erhalten Sie zusatzliche technische

Erlauterungen.

6.1 Einfihrung 211
6.2 Anpassen der Installation 211
6.3 Nutzungsmoglichkeiten 212
6.3.1 Installation bei eingeschrankten Schreibrechten 212
6.3.2 Installation zur Nutzung auf einem USB-Stick 212
6.4 Spielstande 212
6.4.1 Spielstand sichern 213
6.4.2 Spielstande auf einen neuen PC libertragen 213
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Technisches

6.1 Einfiihrung

Das Kapitel beschreibt verschiedene tech-
nische Hinweise, die fiir die Installation und
den Umgang mit dem Spiel wichtig sein
konnten. Im Abschnitt 6.2 wird beschrie-
ben, wie die Installation des Spiels auf die
Anforderungen von Bildungseinrichtungen
angepasst werden kann. Abschnitt 6.3
beschreibt mogliche Nutzungsformen fiir das
Spiel, die sich daraus ergeben. Abschnitt 6.4
schlie8lich beschreibt die Handhabung von
Spielstanden.

6.2 Anpassen der
Installation

Die gebrduchlichste Art das Lernspiel
WinTerresT auf Ihrem Computer zu installieren,
istim Handbuch beschrieben. Diese wird in
den meisten Fallen ausreichen, um das Spiel
auf dem eigenen Computer zu installieren und
zu spielen. Weitere Anpassungen sind dann
nicht notwendig.

Auf den Computern der Schulungsrdume
von Bildungseinrichtungen (z. B. in einem
Computerraum einer Volkshochschule)
kann es jedoch zu Einschrankungen kom-
men. Diese Computer sind haufig zum
Zwecke der einfacheren Wartung oder
aus Sicherheitsgriinden durch zusatzliche
MaBnahmen vor unberechtigtem Zugriff
geschitzt.

Die folgenden Hinweise beschreiben

die Voraussetzungen fiir die Installation
und Nutzung des Spiels auf solchen
Computern. Wollen Sie das Spiel auf einem
solchen Computer nutzen oder sind Sie
sich unsicher, ob die Installation ange-
passt werden muss, sprechen Sie bitte

mit dem Computerverantwortlichen

(IT-Verantwortlichen, Systemadministrator) der

jeweiligen Bildungseinrichtung.
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6.2 Anpassen der Installation

Voraussetzungen fiir die
Standardinstallation

« Die Benutzer brauchen zur Installation
mindestens Hauptnutzerrechte. Dies liegt am
Standard-Installationspfad
C:\Programme\Winterfest.

- Die Benutzer brauchen zum Spiel
mindestens Schreibrechte auf dem Ordner
Eigene Dateien bzw. Eigene Dokumente.
Diese werden bendtigt, da die Spielstéande
standardmaBig unter diesen Ordner
gespeichert werden.

Probleme bei der Installation kann es geben,
wenn Sie nicht Gber die entsprechenden
Rechte verfligen. In diesem Fall wenden Sie

< Installation siehe
Seite 6 in dieser

. . X Mappe
sich bitte an lhren Computerverantwortlichen,
um das Spiel zu installieren.
In einigen Einrichtungen besitzen die Benutzer
keine Schreibrechte fiir die Ordner Eigene
< Sind Sie sich

Dateien bzw. Eigene Dokumente. Um die
Spielstande in einem anderen Verzeichnis
abzuspeichern, fiihren Sie bitte folgende
Schritte durch.

Schritte zur Anderung des Speicherpfades

« Offnen Sie die Datei saveGameFolder.txt im

unsicher, fragen
Sie bitte lhren
Computer-
verantwortlichen.

Installationspfad mit einem Texteditor.

« Andern Sie die Zeile

savePath = baSysFolder(“personal”) &
“Winterfest\”

indem Sie einen Pfad zu einem Ordner mit
Schreibrechten einfligen, z.B.

savePath =“D:\MeineSpiele\Winterfest\"

« Speichern und schlieBen Sie die Datei
saveGameFolder.txt .

Die Datei legt fest, in welchem Ordner die
Spielstande des Lernspiels Winterfest gespei-
chert werden.
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6.3 Nutzungsmaoglichkeiten

6.3 Nutzungs-
moglichkeiten

6.3.1 Installation bei
eingeschriankten Schreibrechten
Sind fiir die Benutzer von Computern einer
Bildungseinrichtung gar keine oder nur einge-
schrankte Schreibrechte fiir die Ordner Eigene
Dateien bzw. Eigene Dokumente gegeben,
so empfiehlt sich eine Installation in einem
Ordner, fir den der Benutzer Schreibrechte
besitzt. AuBerdem sollte die Datei saveGame-
Folder.txt im Installationspfad wie oben
beschrieben gedndert werden.

6.3.2 Installation zur Nutzung auf
einem USB-Stick

Anstatt das Spiel auf einem festen Computer
zu spielen, konnen Sie eine Kopie auf einem
USB-Stick erstellen und das Spiel so anpassen,
dass auch die Spielstande auf dem USB-Stick
gespeichert werden. In diesem Fall kénnen
die Spielenden das Spiel auf einem belie-
bigen Computer (in der Bildungseinrichtung,
zu Hause, ...) mit ihrem aktuellen Spielstand
spielen.

Dazu installieren Sie bitte das Spiel in einem
fur Sie zugdnglichen Ordner wie unter 6.3.1.
Kopieren Sie anschlieBend das gesamte
Installationsverzeichnis (etwa 700 MB) auf
einen USB-Stick. Abschlieend dndern sie
die Datei saveGameFolder.txt auf dem
USB-Stick, indem Sie Zeile savePath =
baSysFolder(“personal”) & “Winterfest\" in die
folgende @ndern savePath = _movie.path

B £ Dokumente und Einstelungen) vmuser\Eigene Dateien\Winterlest\savegame: (=] 5]
Datel Bearbeten Ansicht Favorten Extras 7 | o
Qs - © - 3] ) swm [ vt | [ _
Adresse [_.r C:Dokumenke und EinshellungenvmuseriEigens Datelen|Wintesfestisavegames ___"_l we-:hsehzu
| Ordner ® | [Z] wolFgang.txt
(B Destin o [ teddy.btxt
=] _i Eigene Duateien
ﬂ Eigene Bilder
j Eigene Musilk
=[] Winterfest
3 logs
L < = eqames

i) screenshots

= i Arbeitsplatz =
4| | * |
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Technisches

Achtung. Das Starten des Lernspiels und der

Minispiellibersicht sind jetzt nicht mehr liber
die Links im Startmeni und auf dem Desktop
moglich. Stattdessen mussen Sie die Dateien

Winterfest.exe bzw. Ubersicht.exe auf dem

USB-Stick durch einen Doppelklick starten.

6.4 Spielstande

Ein Spielstand in Winterfest wird in einer Text-
Datei gespeichert, die nach dem Spielernamen
benannt ist. Fiir den Spielernamen Wolfgang
hei3t die Datei Wolfgang.txt, fiir einen
Spielernamen teddy heif3t die Datei teddy.txt.

Zu finden sind diese Dateien in einem

Ordner savegames, in dem alle Spielstande
gespeichert sind. Seit der Version 1.0 befindet
sich der Ordner savegames fiir PCs mit
Windows XP unter

C:\Eigene Dateien\Winterfest\savegames

Fir PCs mit Windows Vista oder Windows 7
befindet sich der Ordner savegames unter
Bibliotheken > Dokumente > Eigene
Dokumente > Winterfest > savegames

I!’ » Biblotheken » Dokumente » Eigeme Dokumente » Wisterfet b uvegames

Cvganiseren =

Freigeben fie »  Brennen  Hewsr Ordner
B Deskicp

4 Bibliotheken
e Bilder

= Dokumnente

Bibliothek “Dokumente”

Holger.txt
Eigene Dokurnente
Citat
(] Meine Shapes
Updaters
WA Images
Winkerfest
logs
sregames
screenshots
Cdfentiiche Dokumente
o Musik

1 Element

v BR Fregegetien

Wurde die Installation wie unter 6.2 und
6.3 beschrieben angepasst, so wurde dort
moglicherweise ein anderer Ordner fiir die
Speicherstande festgelegt.
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Technisches

6.4.1 Spielstand sichern

Um einen Spielstand eines Spielers zu sichern,
kopiert man die Datei Spielername.txt in einen
sicheren Ordner (z. B. auf einem USB-Stick).

6.4.2 Spielstande auf einen neuen
PCiibertragen

Maochten Sie lhre Spielstande auf einen neuen
PC lbertragen (das Spiel muss dort bereits
installiert und wenigstens einmal gestartet
sein), kopieren Sie die Spielstdinde vom alten
PC (oder von der Sicherheitskopie) in den
Ordner savegames auf dem neuen PC.

AnschlieBend starten Sie das Spiel und geben
den entsprechenden Spielernamen ein (z. B.
Wolfgang). Die Spielernamen werden nicht
automatisch ibernommen, sondern missen
erneut eingegeben werden.

Das Spiel kann dann mit dem alten Stand
unter Spiel fortsetzen weitergespielt werden.

: e

Spiel fortsetzen
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6.4 Spielstande
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6.4 Spielstande Technisches
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7 Kontakt

Hier finden Sie Adressen und Kontaktdaten des Deutschen
Volkshochschul-Verbands e.V.

7.1 Adressen 215
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Kontakt

7.1 Adressen

Haben Sie Fragen zu den Begleitmaterialien,
zum Projekt Alphabit, zum Lernspiel oder zu
dessen Installation, dann wenden Sie sich per
Post an:

Deutscher Volkshochschul-Verband e.V.
Obere Wilhelmstr. 32
53225 Bonn

oder per E-Mail an:
alphabit@dvv-vhs.de
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8 Index

8.1 Stichwortverzeichnis 217

In diesem Teil der Mappe sind die wichtigsten Begriffe aus

allen Texten alphabetisch aufgelistet und mit Seitenzahlen
versehen.
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